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DESKRIPSI SINGKAT : Mata kuliah ini membahas mengenai perangkat yang dibutuhkan untuk koneksi ke internet, seperti layanan online,
badan hukum atau ISP, memahami dan menjelaskan tentang cara dan sarana koneksi ke internet, memahami dan menjelaskan jenis hubungan

koneksi ke internet, dan perangkat yang dibutuhkan untuk koneksi ke internet. Pelaksanaaan perkuliahan selama 14 kali tatap muka dan dua

kali quis.

STANDAR KOMPETENSI : Mampu menyampaikan gagasan secara tertulis, menampilkan presentasi secara efektif, dan menggunakan teknologi

informasi secara bertanggung jawab.



NO KOMPETENSI MATERI URAIAN MATERI ES. MEDIA PENDEKATAN | PENILAIAN DAFTAR
DASAR PEMBELAJA PEMBELAJARAN WAKTU | PEMBEL | PEMBELAJARA KEPUSTAKAA
RAN AJARAN | N N
1 Mahasiswa dapat Pengantar Pengertian dan 2X45 | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
memahami dan Internet sejarah Internet mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
menjelaskan Koneksi Ke 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
perangkat yang Internet jawab soal : - (13),(14),(15),(
dibutuhkan untuk a) Layanan 3. Soal : - |16)
koneksi ke internet Online
b) Lembaga
badan hokum
c) Internet
Service
Provider
. Jenis Hubungan
Koneksi Internet
Perangkat yang
dibutuhkan
2 Mahasiswa dapat Layanan World Wide Web | 2 X45' | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
memahami dan Aplikasi Di (Www) mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
menjelaskan tentang | Internet Electronic Mail 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
World Wide Web, (E-Mail) jawab soal : - (13),(214),(25),(
Electronic Mail, Search Engine 3. Soal : - |16)
Search Engine, Chatting
chatting, dan Netiquette
netiquette (flaming,
trolling, junking).
3 Mahasiswa dapat Psikologi . Aspek psikologis | 2 X 45" | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
memahami dan Dan dari individu mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
menjelaskan tentang | Internet pengguna 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),




fenomena identitas
diri melalui internet
(ada identitias nyata
dan dapat pula
identitas virtual yang
memungkinkan
individu mengubah
sama sekali identitas
nyatanya ke sebuah
identitas lain yang
sifatnya virtual) dan
karakteristik
kepribadian
pengguna internet
dan dapat
menjelaskan
pengaruh gender,
usia, budaya dan SES
dalam interaksi
manusia dan
internet.

Dalam
Lingkup
Interperson
al

2.

internet

Aspek demografis
dari individu
pengguna
internet

jawab

soal : -

3. Soal : -

(13),(14),(15),(
16)

Mahasiswa dapat
menjelaskan tentang
peran sosial individu
dalam internet
terutama yang
berkaitan dengan
peran pro-sosial dan
dapat menjelaskan
fenomena perilaku

Masa Pra-
natal,
Kelahiran
dan Masa
bayi baru
lahir

Dasar-dasar
Genetika
Perkembangan
Masa Pra-natal
Teratogen
Proses Kelahiran

2X45

LCD,
Video

Kuliah
mimbar
Tanya
jawab

Prosedu :

Bentuk
soal : -
Soal : -

(1),(2),(3),(4).(
5),(6),(7),(8),(9
),(10),(11),(12),
(13),(14),(15),(
16)




individu sebagai
dampak negatif dari
interaksinya dengan
internet (perilaku
antisosial, pornografi,
gambling,
deindividuasi).

Mahasiswa dapat Psikologi 1. Internet 2X45 | LCD 1. Kuliah Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
menjelaskan tentang | Dan Addiction mimbar : - 5),(6),(7),(8),(9
fenomena addiction Internet a) Faktor etiologi 2. Tanya Bentuk ),(10),(11),(12),
yang terjadi sebagai Dalam (Cognitive- jawab soal : - (13),(14),(25),(
dampak interaksi Lingkup behavioral Soal : - | 16)
manusia dan Interperson Model,
internet. al Neuropsycholog

ical Model,

Compensation

Theory,

Situational

Factor)

b) Jenis-jenis adiksi

Mahasiswa dapat Psikologi 1. Sejarah 2X45 | LCD 1. Kuliah Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
mengetahui dan Dan Komunitas Online mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
memahami sejarah Internet 2. Polarisasi dalam 2. Tanya Bentuk ),(10),(11),(12),
terbentuknya Dalam Internet — jawab soal : - (13),(14),(25),(
komunitas online Lingkup Polarisasi Soal : - |16)
(social network) Interperson Kelompok
Mengetahui dan al 3. Kelompok Unik

memahami ada dan
terjadinya polarisasi
dalam internet

dalam Internet—
Kelompok Kerja
Virtual




hingga terbentuk
kelompok,
Mengetahui dan
memahami berbagai
kelompok yang dapat
terbentuk di internet,
dan program-
program di internet
yang dapat
membantu dalam
pekerjaan,
Mengetahui dan
memahami adanya
brainstorming
elektronik yang dapat
memfasilitasi
brainstorming dalam
kelompok
Mengetahui dan
memahami tentang
pengembangan
kepercayaan dalam
virtual.

4. Kelompok Kerja
dan
Brainstorming
Elektronik

5. Mengembangkan
Kepercayaan
dalam Tim Virtual

Mahasiswa dapat
mengetahui dan
memahami
fenomena
ketertarikan
interpersonal melalui
internet

Psikologi
Dan
Internet
Dalam
Lingkup
Interperson
al

1. Psikologi
Ketertarikan
Interpersonal
dalam Internet

2. Hambatan
psikologi dalam
interpersonal

2X45

LCD

Kuliah
mimbar
Tanya
jawab

Prosedu

Bentuk
soal : -
Soal : -

(1),(2),(3),(4).(
5),(6),(7),(8),(9
),(10),(11),(12),
(13),(14),(15),(
16)




Memahami dan
menjelaskan
keterbatasan saat
melakukan
interpersonal online-
relation, dan
perilaku-perilaku
negatif dalam
interpersonal online-
relation (seperti
cyber-cheating,
cyber-flirting).

online-relation
3. Perilaku negatif
dalam
interpersonal
online-relation

Mahasiswa dapat Psikologi Computer Supported | 2X45" | LCD 1.Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(

memahami dan Dan Cooperative Work mimbar - 5),(6),(7),(8),(9
menjelaskan konsep | Internet 2.Tanya 2.Bentuk ),(10),(11),(12),
dasar dalam CSCW Dalam jawab soal : - (13),(14),(15),(
yang mendukung Lingkup 3.Soal : - 16)

interaksi manusia Interperson

dalam bekerjasama al

dengan individu yang

lain.

Mahasiswa dapat Tes Test psikologi online 2X45 | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(

memahami dan Psikologi mimbar : 5),(6),(7),(8),(9
menjelaskan Online 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
fenomena tes jawab soal : (13),(14),(25),(
psikologi online 3. Soal : - |16)

beserta dampak
negatif dan positifnya




10 Mahasiswa dapat Psikoterapi: | Psikoterapi: Psikologi | 2 X 45" | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
mengetahui dan Psikologi klinis dalam Internet mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
memahami adanya Klinis Dalam 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
psikoterapi dengan Internet jawab soal : - (13),(14),(25),(
bantuan internet 3. Soal : - |16)
serta bentuk
aplikasinya serta
kelebihan dan
keterbatasannya.

11 Mahasiswa dapat Psikoterapi: | Psikoterapi: Psikologi | 2 X 45 LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
mengetahui dan Psikologi klinis dalam Internet mimbar - 5),(6),(7),(8),(9
memahami adanya Klinis Dalam 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
psikoterapi dengan Internet jawab soal : - (13),(14),(25),(
bantuan internet serta 3. Soal : - | 16)
bentuk aplikasinya
serta kelebihan dan
keterbatasannya.

12 Mahasiswa dapat Psikologi Global Brain dan 2X45" | LCD 1. Kuliah 1. Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
memahami peran Dan peran internet mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
internet sebagai Internet 2. Tanya 2. Bentuk ),(10),(11),(12),
mediasi yang Dalam jawab soal : - (13),(14),(15),(
memungkinkan Lingkup 3. Soal : - |16)
terbentuknya berbagai | Transperson
model atau kondisi al

consciousness dan
dapat pula mendorong




terbentuknya

collective
unconsciousness.

13 Mahasiswa dapat Psikologi Publikasi Online 2X45 | LCD Kuliah Prosedu | (1),(2),(3),(4),(
mengetahui dan Dan Etika dalam mimbar D - 5),(6),(7),(8),(9
memahami hal-hal Internet Penelitian . Tanya Bentuk ),(10),(11),(12),
yang menjadi Dalam Internet jawab soal : - (13),(14),(15),(
perhatian dalam Lingkup Berbagai Hasil Soal : - | 16)
membuat publikasi di | Transperson Penelitian dan
internet, etika al Teknik penelitian
penelitian psikologi Online
dengan bantuan
internet, dan berbagai
hasil penelitian
tentang psikologi dan
kaitannya dengan
internet.

14 | Mahasiswa dapat Fenomena- Plagiat dalam 2X45" | LCD Kuliah . Prosedu: | (1),(2),(3),(4),(
mengetahui dan Fenomena Internet mimbar - 5),(6),(7),(8),(9
memahami adanya Berkaitan Seks dalam . Tanya . Bentuk ),(10),(11),(12),
fenomena plagiat Psikologi internet jawab soal : (13),(14),(25),(
dalam internet, Dan Online Game . Soal : - 16)
sejarah munculnya Internet

plagiat dalam internet,
elemen plagiat, dan
isu-isu global yang
berkaitan dengan
plagiat dalam internet,
seks dan kaitannya
dengan internet




termasuk pornografi
dalam internet, dan
fenomena online
games dan hal-hal
yang berkaitan
dengannya.
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